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Entwicklung von der Mediothek

:H zur Digithek*

Lernziele
= Auswirkungen von E-Learning
=« Was ist eine Digithek/E-Bibliothek/E-..?
= Tendenzen der Digitalisierung

= Rolle der Mediothek (E-Learning,
Wissensmanagement, ...)
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‘_H Was ich Ihnen zeigen will...

= Klinftige Anforderungen

= Wie das Umfeld aussieht

= Was das fur die Mediotheken bedeutet
= Wo Sie (vielleicht) stehen

= Und: Thre Haltung? — Ihr Weg?
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i Die Perspektive

= E-Learning ist erfunden!

= Die , Informationsgesellschaft" bzw.
~Wissensgesellschaft, ist ausgerufen

= Das Internet lasst die
» 1 elefongesellschaft™ alt aussehen.

s E-Inhalte entstehen.

=>» Wie verandern sich die Menschen?
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Definition: ANUBA-Modellversuch aus
Niedersachsen und Nordrhein-Westfalen

‘_H Was ist E-Learning?

= Computergestutztes Lernens

» Virtuellen Lernwelten mit digitalisierten
Lernmaterialien.

= Multi- und/oder Hypermedialitat
» Informationsvernetzung

= Interaktivitat

= zZwischen dem Lernenden, dem System, dem
Coach und den Mitlernenden

= vor Ort oder im Netz
= Online fur den Nutzer verfugbar
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‘_H ZU unterscheiden sind:

= Computer Based Training (CBT)

= Distant Learning
(Fernunterricht)

= E-Learning

= Informationsportal

= Groupware / Community Tool
= Wissensmanagement
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Welche Vorteile bringt E-

‘_H Learning?

= Ist ortsunabhangig

= Ist interaktiv

= Asynchrones und synchrones Arbeiten
= Schafft besondere Begegnungsraume
= Einzel- und/oder gruppenbasiert

= Unterstiutzt offene(re) Lernformen

=» Erfolg von ,hybridem Lernen™ (blended
learning)
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i Warum E-Learning?

= ,Je besser der schnelle Transfer von
Daten in Informationen und schlief3lich
in wettbewerbsentscheidendes Wissen
gelingt, desto glinstiger ist die
Ausgangslage im globalen Markt. ,,

http://www.e-learning-
magazin.de/
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i Was wunscht die Padagogik?

= Lernbereitschaft entwickeln
= ein Leben lang Lust am Lernen haben

= Informationskompetenz erhohen

= Sich in der Flut der Informationen orientieren
konnen

= neue Fakten in bekannte Zusammenhange
integrieren konnen
= Lesefahigkeit verbessern
= ... mehr als ,20 Minuten" lesen konnen.
= Computer Literacy
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Information braucht
‘_H Voraussetzungen

= Information
= ... braucht Vertrauen
= ... braucht Wissenskontext (z.B. vorwissen)
= ... braucht Prisentationskontext

= ... braucht individuelle und gesellschaftliche
Motlvatlon
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i Prozesse in Mediotheken

Auswahlen Relevantes finden
Verarbeitung Nutzbar machen
Katalogisierung Auffindbar machen

In organisatorischen |Ablegen
Kontext stellen

Informations- Individuell ,,matchen"
beratung
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Kernkompetenz der
i Mediotheken

= Sie haben Medienkompetenz.

= Sie haben Uberblick iiber Vorhandenes.

= Sie kennen die Instrumente fur die
Informationssuche.

= Sie kennen die Ablagetechniken.
= Ordnung, Kontext, Prasentation.

= Sie konnen Schulwissen managen
= Material- und Anwendungsbezogen
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*Integration der Inhalte

Katalogisat
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i Elemente Mediothek

G &

Inhalte
\ MediothekarlIn

I

Mediothek als

Ablage Prasentations- und

(Ort fiir Daten,
y Dokumente, ...) Nutzungsort
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iWie Inhalte einbringen?

\%& }@ (zce):iggfnerkennung Text
Dokument l '

» In Kontext

2 & einbringen
rogramm /
“inzelplatz/netzwerkfahig?) Thre®
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vatei  Bearbeiten  Ansicht

Favoriten  Extras *# |-

L Furick,. « = - @ @| ED J.ﬁ.dregse @http:,I',I'l.-'-.".-'-.".-'-.l.bi|dLII‘|QSEI‘|tWiEk.|LII‘|§|.Eh,l'l‘l‘lEdil:IthEH j @ Wwechseln 2.
= DIGITHEK

— o CD-Rom, CD-Audio | DVD-Rom [ DVD-Video

S Cildungsdirekdion Gesamtbestand zur Ausleihe: 436

" d=z Kantons Zirich
== hiittelschul- und
Y Bemufsbildung samt

Bildungsentwicklung

Angebote
Intran et

whao is who

- Adresze, Anschrift,
Teletfan, E-hiail

= Irtro

- Hatalog

- Meuanschaffuncgen
Digitale Bibliothek

: @_Infnpartner

- Mledium des Monsts

- hedictheks-
beauftragter

- E-Learning Kurs
- Erfa-Anldzze
- Publikationen

- ABL-hMedien-
heauftragter
Medienemptehlungen
AR Irternet-Adressen

ABU-Biblictheks-
Adressen

In der Mediothek installierte Nachschlagewerke und Fachbibliographien

Der Brackhaus in Text und Bild 2002 das Lexikon in der PC-Bibliothek [CO-Rom, Win., Mac] / F.A. Brockhaus, 2001
Brockhaus multimedial 2000 premium [CO-Raom, Win.] / F A Brockhaus [Hrsg.]

Uer digitale Fischer Weltalmanach 2002 Zahlen - Daten - Fakten [Buch + CO-Rom)] / Fischer Weltalmanach
Encarta 2002 Enzyklopadie Plus [CD-Rom, Win] f Microsoft Encarta

Das aktuelle Wissen der VWelt Das grosse Lexikon 2002
Data Becker, 2001

Atlas der Schwelz interaktiy [CO-Rom, Win] / Bundesamt fiir Landestopographie, 2000
MNeue Zlrcher Zeitung Ausgaben 1993-2001 [CD-Rom, Win, NT, Mac] # Meue Zircher Zeitung, 2001

Die Zeit Wochenzeitung fir Politik, YWirtschaft, WWissen und Kultur ; Ausgaben 1995-2000 [CD-Raorm, Win, NT] f Zeitverlag
Gerd Buccerius, 200

Literaturdatenbank beruflichen Bildung Bundesinstitut fir berufliche Bildung ; in Fus. arb. mit dem Institut fiir
Arbeitsmarkt- und Berufsforschung

CD-Eildung [Literaturdokumentation Bildung] : Bibliographische Daten zur Erziehungswissenschaft und zu
padagogischen Praxisfeldern [CD-Rorm, Win, Mac] / Fachinformationssystern Bildung FIS, 2001

Fehadat Informationssystem zur beruflichen Rehahilitation £ Institut der Deutschen Witschaft Kiln, 2001

Statistische Informationen Ober den Kanton Zirich 2002 [CD-Rom, Yin] f Statistisches Amt
des Kantons Zirich

'y TP T N (AN [N R [ R I S . e T e T I T e e e L | I kd . 1 J BRIy & 1



Datei  Bearbeiten  Ansicht  Eavoriten  Extras 2 |.

= Zurlck - = - @ fat | = J-':'-dFEESE IE http: ) femane, educa. chfdynS. asprurl=18047%2ERtm ;I e wechseln ;
. e .
w'ﬂ ?\f' 3 i E Partenariato pubblico-privato educanet.ch
5 . - =1 - Virtuelle Klassenraume, E-Mail-
B scuola in rete Service, Homepage-Generator usw.
=) - unterricht
ame =] [ ; ausbildung EuEICHEUELN links
SEETIEE Anfancg und Weiterentwicklung von Musiksticken
Checkliste zu Hiraufgaben bezdglich Musikanfangen
Anbieter: Jaccard Michel, Schweiz/Bern
BEWERTUNE DES AHGEBOTS noch keine Stimmen
Grundides
Katalog "Dossier Schule”, gemeinsam gedgen Gevalt
Zuchen Diese Lnterrichtshilfe zum Thema Gewalt stellte der verein Lehrkrafte gegen Gewalt im
Hategoriensuche 5 Auftrag der Schweizerischen Yerbrechenspravention zusammen. Die Projeklideen sind
Hilfe zur Suche praxiserprobt [m Zentrum steht die Mitwirkung der Schilerlnnen.
- = Anbieter: Klick, Tipps und Infos, BE
Meus Dokumente hinzuflgen

BEWERTUNE DES AHGEBOTS Durchschnittliche Wertung: 5,5 won 6 bei 2 Stimmen

EETY  Govoten
Lese-und Arbeitshlatter zum Thema Agypten
Ankbieter: Schirmer Fabienne, CH

Medien won Institutionen

BEWERTUNE DES AHNGEBOTS Durchschnittliche Wertung: 4,8 won 6 bei & Stimmen

B heatereinstieg

Theater spielen: YWie wichtig ist doch der Bedinn beim Theaterspielen! Mit diesen Ideen
gelingt es, die Kinder zu sammeln und fr das Spielen anderer Szenen vorzubereiten.
Eignet sich auch als Uinterrichtseinstieq.

Ankbieter: Blunschi Andreas, CH

BEWERTUNE DES AHGEBOTS noch keine Stimmen

Theatereinstien
Theater spielen: YWie wichtig ist doch der Bedinn beim Theaterspielen! Mit diesen Ideen
gelingt es, die Kinder zu sammeln und fr das Spielen anderer Szenen vorzubereiten.
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i Hindernisse

= E-Learning noch nicht etabliert
= wenig ,Markt" fir Informationsprodukte

= Benotigt technische Kompetenz von allen

= Inhaltsanbieter z6gern
= Rasche technische Entwicklung
=« Keine spezifischen Standards

s Urheberrecht

=« Mediotheken haben wenig Rechte (Autoren,
Verlage)

= Rechte der Schule an den Unterlagen
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Diatei Eearbeiten  Ansicht  Eawvoriten Exkras |.

S Zurick « = < (2 ot | = J.ﬁ.dresse I@ http:Jfgame.neo-alchemisten. chy I & Wechseln ;

1formationen - UI'ItEI'I'IEI'II'I'IEI'IEQI'LII'IEILII'IQ

i der eigentlichen Unternehmensgrindung wird ein Business-Plan erstellt,

= Business-Plan (auf Deutsch Geschafts- oder Unternehmensplan) 1st ein schriftliches Dokument, in
=m alle wichtigen Fragen im Zusammenhang mit der Firmengrindung beschrieben werden, Er gibt
ter anderem Auskunft Ober die Grindungsperson wund ihre Grindungsziele, die Firma, die

odukte, den Markt und dessen Bearbeitung sowie die Finanzierung. Ein Business-Plan umfasst
lgende Bereiche:

Geschaftsidee :

Konkurrenz

Marketing

Produktion

Organisation

Standort

Unternehmensrisiken

Finanzen f Startkapital

Die Wahl der Rechtsform
e Geschaftsidee bheschreibt, in welcherm Bereich die neue Firma tatig sein wird, welche Produkte
2rgestellt und vertrieben und/oder welche Dienstleistungen erbracht werden,
g Geschaftsidee der meisten newen Firmen ist nicht neu: Diese Firmen stellen bereits bekannte
odukte her, die eventuell leicht modifiziert wurden (z, B, ein neues Design). -
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_____ ,ﬁ} Wiechseln ;

Neo-Alchemisten

Ein Lernspiel zum Thema Wirtschaft fiir die
Sekundarstufe
Bitte melden Sie sich mit der erhaltenen

Lizenznummer und dem Eennwort an:

Lizenznummer:

I vorwirts >>

<« Furlick

Kennwort:
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Chancen bei der
‘_H Informationsvermittiung

= Mit den Moglichkeiten gehen
= Populare Techniken nutzen

= Sich einmischen
=« Kompetenzen einbringen

= ,Heimvorteil® nutzen
= Interessanter, informierter, angepasster sein
= Begegnungsort verbessern (,, Teaching Library")

= Kooperieren
= Grossere Strukturen bilden
=« Campus definieren / Lizenzen erwerben

4+ Sichtbar sein T T AT M




i Auswirkungen

= Mehr Technik
« Komplexere Technik, braucht gute Betreuung

= HOherer Finanzbedarf

= Mehr Dienstleistungen

= E-Learning: , 1 Min Unterricht => 1 Std.
Vorbereitungs- und Entwicklungsaufwand (falls
billig gemacht)"

= Bessere Zusammenarbeit

= Schulleitung — Lehrer — Mediothek

= Lokal — (sprach)regional — national

»« Thematische Spezialisierung
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‘_H Schritte vorwarts tun...

/ 1. Abwarten und ....
——p 2. SiCh vorbereiten

QA 3. Aktiv mitgestalten
4. Trend setzen
5. ...
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‘_H Was tun?

1. Welche Option wahlen Sie?
2. Was mochten Sie erreichen?

= Wichtigste Schritte?
H =

= Wer?

= Bis wann? I
= Voraussetzungen?

=>» Wo stehen Sie?
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